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2. Descripcion de area.

El drea de Arte y Cultura permite que los estudiantes desarrollen su sensibilidad artistica y comprensidn cultural a través de diversas formas de expresion,
con énfasis en el lenguaje musical. La lectura de partituras musicales, como parte del aprendizaje en esta drea, no solo enriquece su capacidad de
interpretacidn y creacidn artistica, sino que también fortalece habilidades cognitivas clave como la concentracidn, la memoria, la coordinacién motora, el
pensamiento légico-matematico y la comprensién lectora. Aprender a leer musica promueve el pensamiento secuencial, mejora la atencidn sostenida y
estimula ambos hemisferios cerebrales, lo que favorece el desarrollo integral del estudiante. Asimismo, contribuye a la formacién de personas con mayor
sensibilidad, disciplina, creatividad y capacidad de expresidn, respetuosas de la diversidad cultural del pais y del mundo. A través del contacto con el arte,
los estudiantes construyen su identidad, desarrollan su autoestima y aprenden a valorar y cuidar el patrimonio cultural local, nacional y global.



Competencias, capacidades y estandares de aprendizaje del area de educacion para el trabajo

COMPETENCIAS CAPACIDADES

1. Percibe e interpreta
manifestaciones
artistico-culturales.

2. Contextualiza
manifestaciones
artistico- culturales.

3. Reflexiona creativa y
criticamente

Aprecia de manera
critica
manifestaciones
artistico-culturales

ESTANDARES DE APRENDIZAJE DE LAS

COMPETENCIAS

. Aprecia de manera critica manifestaciones

artistico-culturales cuando reconoce en
estas la funcién comunicativa de los
elementos y cédigos de los lenguajes de las
artes de diversas épocas y lugares;
comprende que generan diferentes
reacciones en las personas y que existen
diferentes maneras de interpretarlas segun
los referentes socio-culturales de las
personas que lo aprecian.

Investiga el impacto de los medios de
comunicacién, los cambios sociales y
tecnolégicos en las manifestaciones
artistico-culturales  contemporaneas vy
compara las diversas funciones que ha
cumplido el arte en una variedad de
contextos sociales, culturales e histdricos.
Integra la informacién recogida y describe
cémo una manifestacién artistico-cultural
nos reta a interpretar sus ideas vy
significados.

Evaltia la eficacia del uso de las técnicas
utilizadas en comparacién con la intenciéon
de la obra, de otros trabajos y artistas afines
y hace comentarios sobre los impactos que
puede tener una manifestacion sobre
aquellos que lo observan o experimentan.

DESEMPENOS

1. Reconoce la funcién comunicativa de los elementos, principios y
codigos de manifestaciones artistico- culturales de diversas
culturas, y se cuestiona sobre aquello que distingue las artes de
otras expresiones y producciones del ser humano.

2. Investiga las similitudes y diferencias en el estilo, los temas, las

intenciones y las cualidades estéticas de manifestaciones artistico-
culturales de diversos contextos y épocas. Discute sobre la
contribucion de las artes y los artistas a la sociedad.

3. Interpreta el sentido de una expresion artistico-cultural y lo

justifica utilizando el lenguaje propio de las artes. Contrasta su
postura personal con las opiniones de sus pares.

Crea proyectos
desde los 1. Exploray

experimenta los
lenguajes del arte:

lenguajes artisticos

1. Crea proyectos artisticos que comunican de

manera efectiva ideas o asuntos
pertinentes a su realidad y a audiencias en
particular. Selecciona y prueba nuevas

1. Investiga y combina elementos, medios y técnicas convencionales
y no convencionales para enriquecer sus formas de representar,
crear discursos o narrativas diversas, asi como para potenciar sus
recursos expresivos.




2.Aplica procesos
creativos:

3.Evalla y socializa sus
procesos y
proyectos:

maneras de combinar elementos de los
diversos lenguajes artisticos para lograr sus
propdsitos comunicativos y expresivos.
Experimenta con medios convencionales y
no-convencionales, materiales y técnicas de
acuerdo a sus intenciones y muestra
dominio en su uso y el desarrollo inicial de
un estilo personal. Innova y toma riesgos
para concretizar sus ideas y va modificando
sus trabajos de acuerdo a descubrimientos
que surgen en el proceso de creacion
artistica. Genera ideas de manera
interdisciplinaria y planifica proyectos
artisticos de manera individual o
colaborativa. Utiliza una variedad de
referentes culturales, tomando en cuenta
tanto prdacticas tradicionales como nuevas
tecnologias. Toma decisiones al combinary
manipular los elementos del arte para
encontrar la manera mds efectiva de
comunicar mensajes, experiencias, ideas y
sentimientos. Registra de manera visual y
escrita los procesos usados en el desarrollo
de sus propios trabajos. Planifica y adecua
sus presentaciones de acuerdo al publico.
Evalia la efectividad de su proyecto,
describiendo el impacto del proyecto para
él mismo y para la comunidad.

2. Desarrolla y mejora sus ideas para brindar soluciones innovadoras

para resolver problemas planteados colectivamente, que
respondan a indagaciones previas e informacion proveniente de
diversas fuentes de informacion. Realiza proyectos artisticos
interdisciplinarios donde usa nuevas tecnologias que son propias
de su entorno de aprendizaje.

. Mantiene un registro visual o escrito de los procesos usados para

crear sus proyectos. Asume diferentes roles en la organizaciony la
presentacion de sus proyectos, tomando en cuenta sus propdsitos,
el publico al que se dirige y el contexto, para potenciar el efecto
que espera generar. Evalta el impacto que tienen sus proyectos
para él mismo y los demas.




3. Calendarizacion

1. Afo académico : 2026

2. |Inicio : 16 de marzo

3. Término : 31 de diciembre
4. Semanas Lectivas : 36 semanas

5. Semanas de gestién  : 08 semanas

6. Bimestre : 4 bimestres

7. Horas semanales : 4 horas semanales

I 1\ v
I SEMANA I Il SEMANA 11 SEMANA IV SEMANA
BIMESTRES DE
m—— BIMESTRE DE BIMESTRE DE GESTION BIMESTRE DE BIMESTRE DE
GESTION GESTION GESTION

UNIDADES UNIDAD 01 UNIDAD 02 - UNIDAD 03 UNIDAD 04 ‘- UNIDAD 05 UNIDAD 06 - UNIDAD 07 UNIDAD 08

Del 02 de Del 18 de Del 10 de Del 07 de Del 12 de Del 19 de Del 23 de Del 21 de
Del 16 de . Del 25 de o Del 27 de . . .
marzo al Del 20 de abril mayo al Del 22 de junio Julio al 07 agosto al 04 | setiembre al [eI&{IsJ¢F] octubre al noviembre diciembre

1
mayo al 19 al 24 de julio de 09 de 16 de 20 de al 18 de al 31 de

| SEMANA

DURACION marzo al 17
13 de ) al 15 de mayo 22 de e
de abril de junio de agosto . . - ..
marzo mayo setiembre octubre octubre noviembre diciembre diciembre

SEMANAS 2 semanas 5 semanas 4 semanas 1 semana 4 semanas 5 semanas 2 semanas EINEREN 5 semanas 1 semana 5 semanas EINEREN 2 semanas




4. Resultado de la evaluacion diagnostica

Descripcion del resultado de evaluacion de diagndstica Necesidades de aprendizajes

Los resultados de la Evaluacién Diagndstica muestran Se identifica la necesidad de fortalecer capacidades como la escucha activa, la identificacién de
gue los estudiantes estan en los siguientes niveles de elementos musicales y la interpretacion creativa. Estas competencias serdn desarrolladas de manera
logro: progresiva mediante situaciones significativas, experiencias artisticas y actividades practicas que
AD =0% favorezcan la mejora de los aprendizajes desde un enfoque vivencial y reflexivo.
A=0%

B=67%

C=33%

Este diagndstico refleja que la mayoria de los estudiantes
posee conocimientos basicos previos relacionados con el
area de Arte y Cultura, en especial en aspectos como la
apreciaciéon musical y expresion artistica, pero aun no
consolidan las competencias esperadas para su grado. La
ausencia de estudiantes en los niveles "A" y "AD" indica
gue sera necesario fortalecer desde el inicio habilidades
especificas como la lectura de partituras, la interpretacion
de signos musicales, y la expresion creativa a través del
lenguaje musical.

EVALUACION DIAGNOSTICA (INICIO)
PROCESO % LOGRADO

COMPETENCIAS A EVALUAR UN TOTAL DE 12 ESTUDIANTES

INICIO

GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO ECONOMICO O

SOCIAL




5. Organizacion de las unidades

Distribucion de

las unidades

Unidad 01

Unidad 02 Unidad 03 Unidad 04 Unidad 05 Unidad 06 Unidad 07 Unidad 08

Nombres de las

Reconocemos y
valoramos las

unidades . >
figuras musicales
J Figuras musicales:
Campo redonda, blanca,
2as negra, corchea,
tematico:

semicorchea

. Silencios y duracion

Competencias:

Aprecia de
manera critica
manifestaciones
artistico-
culturales

Semanas

5 semanas

Producto de
unidad

Ficha ilustrada con
las figuras musicales y
su valor
(portafolio musical)




6. Situaciones significativas

N° UNIDAD

SITUACION SIGNIFICATIVA

PRODUCTO DE
UNIDAD

IB IIB | IIIB | IVB

Reconocemos
y valoramos
las figuras
musicales

En la vida cotidiana, la musica estd presente en diversos espacios: en el
hogar, en la calle, en celebraciones, en el colegio o a través de los medios
digitales. Sin embargo, pocas veces nos detenemos a comprender cémo
estd estructurada o como puede ser interpretada a partir de sus elementos
basicos. En este contexto, los estudiantes exploraran que la musica, al igual
gue un lenguaje, puede leerse y comprenderse mediante signos y simbolos
llamados figuras musicales.

A través del reconocimiento y andlisis de figuras como la redonda, blanca,
negray corcheas, los estudiantes comprenderan la duracién de los sonidos,
el valor del silencio y la forma en que estos elementos construyen el ritmo
de una melodia. Este proceso se desarrollard mediante experiencias
practicas como la escucha activa, la percusion corporal y actividades
ritmicas que fortaleceran su atencién, memoria auditiva y coordinacion.
Ademas, integraran el uso de la tecnologia mediante la creacién de un
podcast, en el cual compartirdn sus aprendizajes sobre los elementos
musicales, explicando de manera creativa como se interpreta el ritmo vy la
duracion en la musica. De esta manera, no solo comprenderan los
fundamentos musicales, sino que también desarrollardn habilidades
comunicativas y digitales.

En este contexto, se plantea el siguiente reto:

¢Como podemos comprender y explicar los elementos basicos del ritmo
musical utilizando herramientas digitales como el podcast para
comunicar nuestros aprendizajes de manera creativa?

Ficha ilustrada con
las figuras musicales
y su valor
(portafolio musical)

05 SEMANAS
16/03/26
AL
17/04/26




7. Organizacion de las unidades de aprendizaje

UNIDADES DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA BIMESTRE 1 BIMESTRE 2 BIMESTRE 3 BIMESTRE 4
U 01 U 02 U 03 U 04 U 05 U 06 U 07 U 08
Aprecia de manera critica
manifestaciones artistico-culturales X X X X X X

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos X X




8. ENFOQUES TRANSVERSALES

ENFOQUES TRANSVERSALES

BIMESTRE 1 BIMESTRE 2 BIMESTRE 3 BIMESTRE 4

ENFOQUES RELORES UOL U02 UO03 UO04 | UO5  UO6 UO7 UOS

Respeto por los demas y sus saberes
previos

Escucha con atencién las opiniones y
Enfoque de derechos experiencias tecnoldgicas de sus X
compafieros y familiares,
reconociendo que todos tienen
derecho a aprender a su ritmo.

Apertura al didlogo intercultural
Escucha con interés como otras
Enfoque intercultural personas de su comunidad o familia X
utilizan la tecnologia, y comparte sus
aprendizajes sin imponer sus ideas.

Responsabilidad en el uso de los
recursos digitales

Utiliza la computadora de forma
Enfoque ambiental eficiente, evitando dejarla encendida
innecesariamente y cerrando
programas que no usa, para ahorrar
energia.

Rechazo a los estereotipos de género
Cuestiona frases como “los varones
Enfoque igualdad de genero saben més de computacién” y valora
los aportes de todos y todas sin
prejuicios.

Superacion personal

Se propone metas claras como

, . organizar sus materiales escolares de

Enfoque bisqueda de la excelencia . .
manera eficiente y busca mejorar el

uso de la computadora

progresivamente.

Colaboracidn y trabajo en equipo

Enfoque orientacién al bien comtin oo
Se esfuerza por contribuir al logro del




grupo, apoyando en tareas digitales
cuando otros tienen dificultades.

Respeto por las diferencias

individuales
Enfoque inclusivo o de atencién a la Acepta y valora a sus compafieros sin
diversidad burlas ni discriminacién, reconociendo

que cada uno aprende a su ritmo vy
tiene capacidades distintas.

9. EVALUACION.

‘ EVALUACION ORIENTACIONES
Diagnéstica Se realizard la evaluacion de entrada, en funcion de las competencias, capacidades y desempefios que se desarrollaran a nivel del grado.
Formativa Se evaluard la practica centrada en el aprendizaje del estudiante, para la retroalimentacidén oportuna con respecto a sus progresos durante todo

el proceso de ensefianza y aprendizaje; teniendo en cuenta la valoracidn del desempefio del estudiante, la resolucion de situaciones o problemas

(Para) y la integracion de capacidades creando oportunidades continuas, lo que permitira demostrar hasta donde es capaz de usar sus capacidades.
Sumativa Se evidenciardn a través de los instrumentos de evaluacidn en funcidn al logro del propdsito y de los productos considerados en cada unidad.
(Del)

Marzo del 2026

DOCENTE DIRECTOR



